: *
\ Solve To Play Klasse 2 - 20 Aufgaben

Einmaleins: die 10er-Reihe

Wie lief es?

Name: Datum:

2-10 = -10=70

3:-10= 10: 10 =

4.10 = 10-6 =

5-10 = -10 =40

6-10 = 90:10 =

7-10 = - 10 = 100

8:-10 = 10-3:

9'10= 10-2:

10-10 = 10-5 =

solvetoplay.com Mehr kostenlose Arbeitsblitter (=P (=]

Erst rechnen, dann Medienzeit: die App fuir iPhone und iPad, die Spiele nach ein solvetoplay.com/de/arbeitsblaetter
paar Rechenaufgaben freischaltet. E


https://lk0.eu/stpa
https://solvetoplay.com/de/
https://apps.apple.com/app/id6817856710?pt=125564410&ct=worksheets&mt=8

Solve To Play - Losungen

M
Xp

2-10= 20

3-10= 30

4.10= 40

5.10= 50

6-10= 60

8-10= 80

9.10= 90

10-10 = 100

solvetoplay.com

Erst rechnen, dann Medienzeit: die App fiir iPhone und iPad, die Spiele nach ein

paar Rechenaufgaben freischaltet.

Klasse 2 - 20 Aufgaben

Einmaleins: die 10er-Reihe

80:10= 8
7 -10=70
10:10= 1
10-6 = 60
4 -10=140
90:10= 9
10 -10 =100
10-3= 30
10-2= 20

10-5= 50

Mehr kostenlose Arbeitsblatter E E
solvetoplay.com/de/arbeitsblaetter


https://lk0.eu/stpa
https://solvetoplay.com/de/
https://apps.apple.com/app/id6817856710?pt=125564410&ct=worksheets&mt=8

